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1 zakje

- Plaats de 11 vlinders op tafel.
- De tuinier met de groenste vingers krijgt de zak.

- Met 4 tuiniers: Doe alle 40 bloemen in de zak.

- Neem willekeurig bloemen vuit de zak en leg deze in het midden:

- Noteer de tuiniernamen op het scoreformulier.

van Corné van Moorsel
£ a t ,t Miniaturen: Phanee Jaiwan
Vormgeving: Ron van Dalen

Aantal tuiniers: 2-4 Planttijd: ca. 20 minuten Tuiniersleeftijd: 8-99

Plant nieuwe bloemen in je tuin om de meeste en
nieuwste vlinders te lokken. Wie is de beste tuinier?

DE TUINEN VOORBEREIDEN

In de volgende partif kiezen de tuiniers één van de andere tuinvormen,
waarbij de tuinier met de minste punten de eerste keus heefft.
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- Elke tuinier (speler) krijgt een tuin met 10 (2x5) vakken om bloemen te planten (A). »ﬁ r
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C. In de 5e zet kiest Ron de
oranje bloem. Er is ook 1 oranje
bloem in een andere tuin.
Wanneer het aantal gelijk is,
fladdert de vlinder naar de
nieuwste bloem.

De oranje bloem maakt een
aaneengesloten bloembed van
oranje en geel met 2 bloemen
in totaal. Hetzelfde als in de
andere tuin, dus vliegt de oranje-
gele vilinder ook naar Ron.

De vijfkleurige vlinder blijft in
de andere tuin. Deze verplaatst
alleen als er een gebied met
meer verschillende bloemen is.

Met 3 tuiniers: Verwijder 10 bloemen, 2 van elke kleur. Doe de andere 30 bloemen
in de zak.
Met 2 tuiniers: Verwijder 20 bloemen, 4 van elke kleur. Doe de andere 20 bloemen
in de zak.

Met 4 tuiniers: 8 bloemen / Met 3 tuiniers: 6 bloemen / Met 2 tuiniers: 4 bloemen.

PLANT BLOEMEN

De tuinier met de zak begint. In je beurt kies je 1 bloem uit het midden en plaats

je deze in 1 van je lege tuinvakken. Linksom komen de tuiniers aan de beurt totdat
alle tuiniers 1 nieuwe bloem hebben. Dan kiest de laatste tuinier weer 1 bloem,
gevolgd door de anderen in omgekeerde volgorde (B).

Alle bloemen gaan naar een tuin, dus gaat de laatste bloem naar dezelfde tuinier als de eerste.
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D. Corné heeft 2 vlinders. Eén
kwam naar zijn tuin in ronde 3,
dus heeft deze zijn antennes over
bloemen en geeft 3 punten.

De andere bleef in zijn tuin, dus
de antennes wifjzen niet naar
bloemen waardoor deze maar
half zo veel punten waard is, naar
beneden afgerond, dus 1 punt.
Dat maakt 3+1=4 punten voor
Corné.

Phanee scoort 3+1+1=5 punten.
Ron scoort 3+3+3+1+1=11 punten.
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. Victor plaatst een paarse bl
in de le zet van de 4e ronde.
Het is een enkele paarse bloem
daar, maar er is geen groter
paars bloembed in een tuin.
Dus de paarse vlinder gaat
naar deze verse bloem.

Deze vlinder was al in Victor's
tuin, dus z’n antennes blijven in
dezelfde richting wijzen.

Victor heeft nu een aaneen-
gesloten gebied met 2 witte en
2 paarse bloemen. Dat lokt de
wit-paarse vlinder van William's
gebied waar ook 4 witte/paarse
bloemen staan.

VICTOR

LOK VLINDERS
Na elke nieuwe bloem kijk je of je vlinders aantrekt:

diagonaal) aangrenzende bloemen zijn verbonden.

bloemkleuren nodig in een aaneengesloten gebied.

/ Enkelkleurige vlinders lok je zodra je de meeste of evenveel aaneengesloten
bloemen in de kleur van de vlinder hebt. Horizontaal of vertikaal (niet

.~ Tweekleurige vlinders gedragen zich hetzelfde, maar hebben 2 verschillende

_ De vijfkleurige vlinder gaat naar het aaneengesloten gebied van bloemen
./ met de meeste verschillende kleuren. Deze gaat pas naar een tuin als daar
sp 2 kleuren aaneengesloten zijn en verplaatst zich alleen steeds als er een
bloembed is met meer verschillende kleuren. Dus een gelijke stand is niet

genoeg om deze vlinder te lokken!

De vlinders die uit het midden of vit een andere tuin komen, plaats
je met de antennes over de bloemen. Andere vlinders draai je niet.

EINDE VAN EEN SPEELRONDE
NOTEER DE PUNTEN:
Vlinders met hun antennes over bloemen geven 1 punt in de 1e ronde,
2 in de 2e, dan 3, dan 4 en viteindelijk 5 punten in de laatste ronde.
Je andere vlinders tellen slechts voor de helft, naar beneden afgerond.
DRAAI DE VLINDERS:

Zorg dat alle vlinders hun antennes niet over de bloemen hebben liggen.

WISSEL DE STARTSPELER:
Geef de zak linksom aan de volgende tuinier.
TREK NIEUWE BLOEMEN:
Trek weer nieuwe bloemen uit de zak, net zoals voor de eerste ronde.

BESTE TUINIER
Na 5 rondes geeft elke missende bloemkleur in je tuin 6 strafpunten.
Som alle scores om te zien wie de beste tuinier is!
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Voor minder
complexiteit kun je de
vijfkleurige vlinder vit
het spel laten.

Ea ERVAREN
TUINIERS

De hommel-regel:

De hommel gedraagt
zich als enkelkleurige
vlinders, maar heeft
geen fijne smaak. Hij
vliegt gewoon naar de
tuin met het grootste
gebied aan bloemen
van één kleur.

De punten voor de
hommel zijn gelijk aan
de tweede scorekolom
op het scoreformulier.
(Dus O punten in de
eerste ronde.) Maar ...
de hommelpunten zijn
minpunten! (Het maakt
niet uit hoe de antennes
van de hommel liggen.)
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Andre Hiser

Anja Gigel
Anne Birkelbach

Ben Sagnes

Birgit Dirschinger
Birgitta Schnell
Carmen Koss
Christian Blanz

B

Cyriac Benoit

4 Dustin Sutton
% Elke Pietryga

Andrew "Battlepuppy" Smith

Beate "Batti" Jaworr

Bernhard "Brummbdrnd" Frank

Christoph Hummel
Christoph Kainrath

Daniel "Erhardsson" Hansch
Daniel Oliver Wolf
Dorothee Schweikard

Eric "Dschieses" Paproth
Erin Josephine Wolff
Frank Gasper

Frank Zahn

Frank Ziegler

Gero Keding

Gero Rathgeb

Harald Scholl

Helfried Lackinger
Holger Kiesel

Ivan Brugalla Bosch
Jade van de Luitgaarden
Jean-Claude Fink
Jennifer Menze

Jens Fuchs

Jutta Zuber-Weber

Kai Tiedge

Kristina Billwitz

Leo LEOnhardy

Lutz Blank

Marc Rohroff

Martin "Superobelix" Kosub
Michael Kainz
Michael Kiefer
Michael Schirdewahn
Michael Schlindwein
Michael Stemmler
Mirre Kok

Patrick Heeb

Paul Fuchs

Quentin Petit

Rainer Welsch

Rolf Heix

Sebastian Marenbach
Sierra Bailey

Silke Huckesfeld

Special thanks to the sponsors of Spieleschmiede / Mit speziellem Dank an die Sponsoren
der Spieleschmiede / Remerciements particuliers aux sponsors de Spieleschmiede / Muchisimas
gracias a los sponsors de Spieleschmiede / Speciale dank aan de Spieleschmiede-sponsors!

Solveig Losch

Stefan Heinrich

Stefan Kiinsch

Stefan Roschewitz
Stefanie Gotz

Stefanie Menck
Stephanie Bartsch
Susanne und Frank Glinka
Swati Foerster

Swen Storcker

Tanja Wolf

Thomas Prang

Thomas "Tomi" Stiegler
Timur Tug

Tobias Hartwig

Tomas Hidalgo

Tyler McLaughlin

Wiebke Schosser
Wolfgang "lobogris" Porger
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Ubersetzung:
Erik Foltin

Traduction:
William Attia

Traducido por
Victor M. Gonzdlez Miguel

% And thanks to
€10 Russell Grieshop
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