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Tervezte: Corné van Moorsel     Gra�ka:  Christof Tisch

HU
Versenyezz a szigetek és a bóják körül, próbálj elsőnek célba érni, de vigyázz,

hogy ne ütközz neki semminek!
Játékosok száma: 2-6     Játékidő: 1 óra    9-99 éveseknek

TARTALOM
- 6 tó lapka - 4 tavat határoló elem

- 1 rajt/cél jelző - 5 bója

- 6 motorcsónak - 6 győzelmi pont-jelző csónak

- 18 1-2-3 értékű dobókocka - 10 sérülésjelző

Illesszétek össze az egyező
számokat/szimbólumokat 
úgy, hogy a nyilak ugyanabba
az irányba mutassanak.
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- Illesszétek össze a 4 hosszú lapkát – ez határolja a tavat -, ma�M�G���D�]���t�J�\���N�L�D�O�D�N�X�O�W���N�H�U�H�W�E�H�Q���Y�p�O�H�W�O�H�Q�V�]�H�U�&�H�Q���K�H�O�\�H�]�]�p�W�H�N���H�O���D���� tó lapkát. 
  A���O�D�S�N�i�N���V�|�W�p�W�N�p�N���V�]�t�Q�&���R�O�G�D�O�i�W���K�D�V�]�Q�i�O�M�i�W�Rk. Tapasztalt játékosok a világoskék oldalon is játszhatnak.
�����0�L�Q�G�H�Q���M�i�W�p�N�R�V���N�D�S���H�J�\���P�R�W�R�U�F�V�y�Q�D�N�R�W���D���W�i�E�O�D���I�H�O�p���H�V�����V�]�t�Qében.
- T�H�J�\�p�W�H�N���D���S�R�Q�W�M�H�O�]�����F�V�y�Q�D�N�R�N�D�W���D���J�\���]�H�O�P�L���S�R�Q�W���V�i�Y�R�Q���D���Ä���´ �p�U�W�p�N�&���P�H�]���U�H��
�����.�R�F�N�D�G�R�E�i�V�V�D�O���G�|�Q�W�V�p�W�H�N���H�O�����K�R�J�\���N�L���O�H�V�]���D���N�H�]�G���M�i�W�p�N�R�V��
- A dobókockákat tegyétek a tábla mellé.
- A���V�p�U�•�O�p�V�M�H�O�]���N�H�W���W�H�J�\�p�W�H�N���D���O�H�J�Q�D�J�\�R�E�E���V�]�L�J�H�W�U�H��
���(�O�p�J���N�R�F�N�D���p�V���V�p�U�•�O�p�V�M�H�O�]�����Y�D�Q���D���M�i�W�p�N�E�D�Q�����G�H���K�D���Y�p�O�H�W�O�H�Q�•�O
�P�p�J�V�H�P�����D�N�N�R�U���K�H�O�\�H�W�W�H�V�t�W�V�p�W�H�N�����N�H�W���Y�D�O�D�P�L���P�i�V�V�D�O����

�$���3�È�/�<�$���.�,�-�(�/�g�/�e�6�(
A���M�i�W�p�N�R�V�R�N�������Y�H�U�V�H�Q�\�V�]�D�N�D�V�]���D�O�D�W�W���S�U�y�E�i�O�M�i�N���P�H�J���D���O�H�K�H�W�����O�H�Jtöbb pontot megszerezni. �$�]���H�O�V�����V�]�D�N�D�V�]���S�i�O�\�i�M�i�K�R�]���K�D�V�]�Q�i�O�M�i�W�R�N
�D�������Ä�$�´���M�H�O�&�����D���Y�t�]�H�Q���p�V���D���V�]�i�U�D�]�I�|�O�G�|�Q���M�H�O�|�O�Y�H�������D���P�i�V�R�G�L�N���S�i�O�\�i�K�R�]���D�������Ä�%�´���M�H�O�&�����D���K�D�U�P�D�G�L�N�K�R�]���S�H�G�L�J���D�������Ä�&�´���M�H�O�&���S�R�Q�W�R�W�� A������������
�p�V�������M�H�O�&���E�y�M�i�N�D�W���Y�p�O�H�W�O�H�Q�V�]�H�U�&�H�Q���K�H�O�\�H�]�]�p�W�H�N���H�O���H�]�H�Q���D�������S�R�Qtot. A���U�D�M�W���F�p�O���M�H�O�]���W���W�H�J�\�p�W�H�N���D���U�D�M�W�����������E�y�M�D���D�O�D�W�W�L���E�H�W�&���P�H�O�O�p�� A cél bóját
�K�H�O�\�H�]�]�p�W�H�N���H�O���D���U�D�M�W���F�p�O���M�H�O�]�����P�i�V�L�N���Y�p�J�p�Q�� �$�]�����������p�V�������M�H�O�&���E�y�M�i�N�Q�D�N�������R�O�G�D�O�D���Y�D�Q�����D�]���H�J�\�L�N�H�Q���E�D�O�U�D�����D���P�i�V�L�N�R�Q���S�H�G�L�J���M�R�E�E�U�D
mutatnak a nyilak. Úgy állítsátok be a nyilakat, hogy amikor a ve�U�V�H�Q�\�]���N���V�R�U�E�D�Q���P�H�J�N�H�U�•�O�L�N���H�]�H�N�H�W���D���E�y�M�i�N�D�W�����D�N�N�R�U���Q�H���N�H�O�O�M�H�Q���Pajd
egyik körül sem megtenniük egy teljes kört. Végül a rajt és a cél bóják nyilait állítsátok be. Ez fogja meghatározni azt, hogy a csónakok
milyen irányba indulnak és, hogy milyen irányból haladnak majd át a célon. Próbáljátok a legkönnyebb irányokat kiválasztani.

kockák

      Így épül egy pálya. A nyilak az útirányt mutatják
�H�O���V�]�|�U���D�]�������H�V�����D�������H�V�����P�D�M�G���D�������D�V���E�y�M�D���N�|�U�•�O�����Y�p�J�•�O
�S�H�G�L�J���N�|�Y�H�W�N�H�]�K�H�W���D���F�p�O�� �$�]�����������M�H�O�&���E�y�M�i�N���~�J�\���O�H�W�W�H�N
�H�O�K�H�O�\�H�]�Y�H�����K�R�J�\���D���U�D�M�W�X�N���O�p�Y�����Q�\�L�O�D�N���Q�H�P���N�p�Q�\�V�]�H�U�t�W�L�N
�D�U�U�D���D���F�V�y�Q�D�N�R�N�D�W�����K�R�J�\���E�i�U�P�H�O�\�L�N���E�y�M�D���N�|�U�•�O���P�H�J���N�H�O�O�H�Q�H
�W�H�Q�Q�L�•�N���H�J�\���W�H�O�M�H�V���N�|�U�W�����0�i�V���V�]�y�Y�D�O�����D�P�L�N�R�U���D���N�|�Y�H�W�N�H�]��
�E�y�M�D���I�H�O�p���W�D�U�W�D�V�]�����D�N�N�R�U���Q�H�P���N�H�O�O���N�H�U�H�V�]�W�H�]�Q�H�G���D�]�W���D�]
�~�W�Y�R�Q�D�O�D�W�����D�P�L�Q���D�]���H�O���]�����E�y�M�i�K�R�]���H�O�M�X�W�R�W�W�i�O��

    A���U�D�M�W���F�p�O���M�H�O�]���W���D���U�D�M�W���E�y�M�D
�D�O�D�W�W�L���P�H�]�����D�]�R�Q���R�O�G�D�O�i�K�R�]���N�H�O�O
�W�H�Q�Q�L�����D�P�H�O�\�Q�p�O���D�]���Ä�$�´���E�H�W�&
�V�]�H�U�H�S�H�O�� A���F�p�O���E�y�M�D���D���M�H�O�]��
�P�i�V�L�N���Y�p�J�p�K�H�]���N�H�U�•�O��

Rajt
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�����������(�J�\���E�y�M�D���P�H�J�N�H�U�•�O�p�V�p�K�H�]���Q�H�P
�N�|�W�H�O�H�]�����N�|�]�Y�H�W�O�H�Q�•�O���P�H�O�O�H�W�W�H���H�O�K�D�O�D�G�Q�L��
�/�H�K�H�W�Q�H�N���V�]�L�J�H�W�H�N�����Y�D�J�\���D�N�i�U���P�i�V�L�N
�E�y�M�i�N���L�V�����D���F�V�y�Q�D�N���p�V���D���E�y�M�D���N�|�]�|�W�W��
�3�p�O�G�i�X�O���D�]�������H�V���E�y�M�D���P�H�J�N�H�U�•�O�K�H�W�����D
�W�i�E�O�D���)�H�N�H�W�H���Y�D�J�\���6�i�U�J�D���R�O�G�D�O�D���P�H�Q�W�p�Q
�O�i�W�K�D�W�y���V�]�L�J�H�W�H�N���P�H�O�O�H�W�W���H�O�K�D�O�D�G�Y�D���L�V����


