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«t Aantal spelers: 2-6 1
Leeftijd: 7-994/ Spelduur:30 minuten L .‘ =

In het voorjaar vlieg je met de Roodborstjes of de Blauwborstjes naar je

broedgebied. Onderweg moet je goed bessen en insecten eten om de tocht
te volbrengen. Zorg dat je je nestplaats in goede gezondheid bereikt.

Inhoud: 20 landschaptegels / 1 starttegel / 6 vogels / 6 kleur-chips /13 aardbeien / 12 bessen /11 rupsen / 10 kevers / 5 noten
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Draai 3 tegels van de stapel.
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zo dat alle 9 vakken aansluiten.
Elke volgende tegel leg je
parallel tegen de vorige.
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spel): Na elke tegel met een pijl
draai je de volgende tegel 180
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Plaats de starttegel
zo aan de Zuid-kant

‘uitsteekt’. N op tafel.
\ / Startvak
Startspeler ,'
Kleur-chip — ‘ ‘i{!&l B

Speler 2 F— ZUID F ‘ |

De startspeler neemt 1 Roodborstje. Zijn/haar linkerbuur De startspeler krijgt 6 punten start-energie (voedsel).
neemt een Blauwborst, de volgende linkerbuur een Roodborstje, De tweede speler start met energieniveau 7,
de volgende een Blauwborstje, enzovoort. de derde met 8, de vierde met 9 enzovoort.
Plaats deze vogels in die volgorde op het startvak.
Geef elke speler de kleur-chip corresponderend met Je mag je energieniveau achter je hand geheim houden.

hun vogelstaart, zodat je ieders spelerkleur ziet.
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YLIEGEN EN ETEN

Elke zet moet je naar een vak met een voedselminiatuur bewegen.
Je kan door alle vakken vliegen, behalve vakken met water, een
voedselminiatuur, een andere vogel of een nest.
Uitzondering: Als alle paden naar voedsel (en aan het einde
nesten) zijn geblokkeerd door andere vogels, sla je een beurt over.
Het aantal vakken dat je beweegt, is je energieverlies.

Je haalt dat van je energiepunten af en legt dat bij de voedsel-
voorraad. Als je het niet gepast hebt, kun je wisselen met de
voedselvoorraad.

Je eet het voedsel in het vak waarin je landt. Voeg deze voedsel-
miniatuur aan je energie toe.

Dus: Geef EERST je verbruikte energie, voeg DAARNA je nieuwe
voedsel toe!!!

Vervolgens is je linkerbuur aan zet.

Als je niet genoeg energie hebt om naar voedsel of een nest te
vliegen, dan is je reis voorbij.

Eerst vliegt het roodborstje 6 vakken,
naar de kever. Hij verbruikt daarmee
6 energiepunten.

Dan eet hij de kever, dus wint hij 5
energiepunten.
Zijn energieniveau is nu 10-6+5=9.

SAMENWERKING

Vogels van dezelfde soort (Roodborstjes of Blauwborstjes) kunnen hun tactiek met elkaar bespreken als ze hemelsbreed binnen 6 vakken

van elkaar af staan. Als de afstand 7-9 vakken is, mag je alleen naar elkaar fluiten. In geval van 10 of meer vakken mag je alleen fladderen. “"
Alle vogels moeten altijd minimaal 3 tegels voor zich zien.
Dus, als er 2 of minder tegels voor een vogel liggen (naar het
Noorden), dan sluit je nieuwe tegels aan, parallel aan de vorige
tegel, totdat die vogel 3 tegels vooruit kan zien.
Plaats 1 voedselminiatuur op elk vak waar je dat voedsel-
plaatje op de nieuwe tegels ziet.
Het zicht achteruit is vergelijkbaar: Tegels welke meer dan 3
vakken achter alle vogels liggen, neem je van tafel weg.
Zodra er nog maar 1 tegel van de stapel over is, sluit je deze ook
parallel aan, maar zonder deze om te draaien. Dat is de —
nestentegel Dit Roodborstje hee]‘t gevlogen en kan nu maar 2 vakken vooruit naar
) het Noorden kijken. Dus voeg je 1 nieuwe tegel toe.
Als de nestentegel is aangesloten, kun je naar een nestvak vliegen.
Dat is je eindvak, terwijl anderen naar voedsel kunnen blijven
vliegen totdat ze op een nest eindigen.
Alle Roodborstjes moeten op hetzelfde nest eindigen en
alle Blauwborstjes op 1 ander nest.
De blauwborst kan naar een aardbei vliegen, maar kiest ervoor energie te
besparen door direct naar het nest met z’n partner-vogel te gaan.
QNQ'E%ERQQENQVQ&@ Roodborstjes Blauwborstjes \
Als alle (overlevende) vogels op hun nest staan, . :
bereken je per team het gemiddelde energieniveau. N\
A Bruin - - [ om—
. . . 1 “ & overleefde “
Vogels die het nest niet wisten te bereiken, > e
tellen als minus 1 punt.
1+ 5 + -1 =15 8 + 4 =12

Welk team is nu het sterkst?

15 gedeeld door 3 spelers =5

12 gedeeld door 2 spelers = 6

De Blauwborstjes winnen met 6 tegen 5.

TIPS EN VARIATIES

Met nieuwe spelers:
Overleven kan lastig zijn bij 5 of 6 vogels. Geef dan alle spelers 5 punten extra zodra 1 speler extra energie nodig heeft.

Met ervaren vogels: |
Je kan het kleinere team (bij 1 tegen 2, of 2 tegen 3 vogels) een paar extra start-energie punten geven. . pi
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